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W E L K O M  
 

Deze handleid ing is gemaakt voor DIGI - dummies  van 8 tot 99, met een interesse voor moderne technologie en creatie. 

Zou je willen weten hoe een lasersnijder werk t? Wil  je graag dingen maken in hout en kunststof?  

ôt Is hier dat ôt gaat gebeuren!   

 

Ben je een begeleider  of leerkracht...?  

 

 

 

 

 

 

 

              

     

Kies voor een 

opdracht/creatie die 

aansluit bij de leefwereld 

van jouw doelgroep!  Houd 

ook rekening met het 

ΨkunnenΩ en ΨkennenΩ van 

jouw doelg roep!  

Creëer een 

veilige 

omgeving voor 

deze activiteit!  

Wees bewust 

van je 

voorbeeldfunctie 

en handel 

ernaar!  

Design en productie: JES vzw 

Ontwerp door Astrid Hoer ée 

Geïnspireerd door De Creatieve STEM vzw, FabLab Factory , FabLab+  

Publicatie onderworpen aan de bepaling en van de licentie:   
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 Inkscape is een open source - software  (= vrij ter beschikk ing voor het publiek) waarmee u   

  tekeningen op een computer kunt maken . Inkscape is een "vector graphic editor ò. De   

   gemaakte tekeningen kunnen worden gebruikt om naar een lasersnijder  (Retina Engrave)  of  

 een vinylsnijder te sturen.  

 

Deze afbeeld ing toont het verschil tussen een vectorafbeelding (links)  en een 

rasterafbeelding  (Bitmap Έ pixels) (rechts) . Pas als we de afbeeldingen vergroten 

wordt het verschil duidelijk. Bij de vectorafbeelding gaat het vergroten van de 

afbeelding niet ten koste va n de kwaliteit van de figuur. Vergroot men de  

      rasterafbeelding, dan worden de afzonderlijke pixels  (klei ne puntjes)  zichtbaar en 

      wordt de rand van de cirkel een hobbelige "trap"  

 
Wat is Inkscape?  

 Wat is het verschil tussen vector -  of raster afbeelding?  
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 Vectoren  zijn  paden  die worden bepaald door een begin -  en een eindpunt  

 met daartussen andere  punten, krommen,   

 Een grafische afbeelding (vectorbestand) besta ande  uit lijnen wordt o.m. 

 gemaakt in het grafisch vectorieel programma ƲInkscapeƳ. Ze kunnen bestaan 

      uit vele individuele objecten,  opgebouwd uit lijnen, curves en vormen,  

      aangevuld met kleuren, patronen en effecten.  

      Veel gebruikte  vectorbestanden  zijn:  .EPS, .AI, .SVG, PDF 

      Typisch bestandtypes voor rasterafbeeldingen:  .JPEG, .PNG, .TIF, .GIF  

  

  

   

 Vector = de taal van de lasersnijder  

Meer weten?  

https://bit.ly/2Pfcz dw 

Download  Gratis (soms betalend)  

Vectortekeningen + lasercutprojecten:  

https://bit.ly/2Pfcz dw  

 

 

 

https://bit.ly/2Pfczdw
https://bit.ly/2Pfczdw
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¶ Open Inkscape  

Er zijn 2 manieren om Inkscape te openen . 

  

 

 

 

  

 

 

 

 STAP 1 -  Open Inkscape -  

2. Lukt dit niet, ga dan naar het  

windowsicoontje         in de 

linkerhoek van je scherm. Bij het 

vergrootglas typ j e Inkscape  

1.  Klik in de onderste balk 

op de snelkoppeling  (= 

pictogram). Hiermee 

kan je een programma 

openen bv. Inkscape  
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¶ Jouw startscherm  ziet er zo ui t  
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¶ Ga naar bestand  (links boven)   documenteigenschappen   pagina   

 standaard  (document )eenheid in mm  

 

 

 

 

 STAP 2  Έ Standaardeenheid aanpassen  
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Het is handig om jouw bladgrootte  aan te passen aan het formaat van je materiaal dat je in de lasercutter 

steekt. Zo ben je er zeker van dat jouw tekening niet groter is dan je plaat materiaal . 
 

 

¶ Ga naar bestand  (links boven)  documenteigenschappen   pagina   ori ëntatie   

breedte en hoogte   

 

 

 

 STAP 3  Έ Pas jouw bladgrootte aan  
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 Blad naar boven  of 

beneden  

 

+   Shift -  toets  

 

Blad naar links  of  rechts  

 

                            Inzoomen en uitzoomen  

RRRRRRRRR 
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+   Ctrl  
 

Rechts onderaan 

jouw scherm zie je 

het zoompercentage  

of  
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Knippen  

                             
Kopi ëren         

 
Plakken  

 
In verhouding tekenen of 

verschalen  

 
Laatste actie ongedaan maken  

 
Alles selecteren  

 STAP 5  Έ Handige sneltoetsen  

Klik   

snel induwen en loslaten  

 
Verslepen    

inhouden , muis 

 verplaatsen  en later 

 loslaten  
 

 

Tekening duplicer en 

+  X 

+  C 

+  V 

+  
inhouden en verslepen

 

+ Z 

+  A 

+  D 
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I  N K S C A P E  
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 Inkscape balken  

De MENUBALK  
 

Alle functies van Inkscape  

 

De WERKBALK  

Hier vind je de meest gebruikte 

functies.  

LET OP! Deze balk kan ook aan de 

zijkant  staan!  

 

 

De CONTROLEBALK  

Met de instellingen van de 

diverse soorten 

gereedschap  

 

De GEREEDSCHAPBALK 

De teken -  en wijzigfuncties van 

Inkscape  

 

De STATUSBALK  

Deze toont  handige 

informatie over he t 

gereedschap dat je  op 

dat  moment gebruikt  

 

De KLEURENBALK  
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 De gereedschapbalk  

Object selecteren, verplaatsen, 

verschalen  

Lijnen 

aanpassen  

In (+) of uit ( - ) zoomen  

Standaardfiguren  

Tekenlijnen (met de vrije hand)  

Rechte en kromme lijnen (vloeiend)  

Tekst en lettertypes  

Als je jouw muis lang 

genoeg boven een  

Ʋicoontje Ƴ houdt 

verschijnt de naam 

van de tool en zijn 

functi e 
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We tekenen een pad  door de hoekpunten aan te klikken.  

Op het einde klik  op enter . 

¶ Klik  op  icoon  

¶ Klik op (linkermuisknop) en laat onmiddellijk los  

¶ Verplaats  jouw muis naar een ander punt  

¶ Klik  op (linkermuisknop) en laat onmiddellijk los  

¶ Doe zo verder  

¶ Klik  op ENTER ( op jouw toetsenbord)  

 Het pad wordt nu duidelijk zichtbaar  

 Rechte lijnen  tekenen  

Liever een filmpje?           

https://www.youtube.com/watch?v=AAgWhnf_p3k  

https://www.youtube.com/watch?v=uymedeE3mJE  

 

https://www.youtube.com/watch?v=AAgWhnf_p3k
https://www.youtube.com/watch?v=uymedeE3mJE
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 We maken een rechte lijn  krom door op de  lijn de   te verslepen  

 

¶ Klik  op  = lijnen/paden aanpassen  

¶ Plaats  jouw op een lijn  

¶ Klik +  inhouden  

¶ Versleep  jouw  verder weg. De lijn beweegt nu als een elastiekje  

¶ Tevreden  over de kromme lijn  laat de los.  

 Kromme lijnen  tekenen  

Liever een filmpje?        

https://www.youtube.com/watch?v=AAgWhnf_p3k  

https://www.youtube.com/watch?v=uymedeE3mJE  

Methode 1 Έ vertrek van rechte lijnen  

  

https://www.youtube.com/watch?v=AAgWhnf_p3k
https://www.youtube.com/watch?v=uymedeE3mJE
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¶ Blijf  in   
¶ Door op dit  icoontje (bovenaan rechts in werk balk) te  

klikken  maak je de bezier hulplijnen  zichtbaar  
¶ Klik  op een punt  van de kromme die je wil aanpassen  
¶ Plaats  jouw  op een bolletje  (eindpunt van de  hulplijn ) 
¶ Linkermuisknop inhouden  en      verslepen  
¶ Laat       los wanneer je tevreden bent  

 

 

Methode 1 Έ vertrek van rechte lijnen  

Fijne aanpassingen met (bezier) hulplijnen  

Liever een filmpje?       

https://www.youtube.com/watch?v=AAgWhnf_p3k  

https://www.youtube.com/watch?v=uymedeE3mJE  

In jouw we rkbalk kan je 

ook zien welke lijnen je 

aan het trekken bent. 

Probeer maar eens uit!  

https://www.youtube.com/watch?v=AAgWhnf_p3k
https://www.youtube.com/watch?v=uymedeE3mJE
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¶  Klik  op  icoon  

¶  Klik op (linkermuisknop) en laat onmiddellijk los  

¶  Verplaats  jouw muis naar een ander punt  

¶  Klik  + inhouden  

¶  Versleep  jouw . De kromme wordt getekend. De 

blauwe lijn  is een hulplijn  

¶ Laat  los wanneer  je tevreden bent  

¶ Teken zo ve rder + inhouden -  verslepen Έ loslaten  

¶ Klik  op ENTER ( op jouw toetsenbord) . Het pad  wordt nu duidelijk zichtbaar . 

¶ Om de getekende kromme nadien aan te passen , klik  opnieuw op   

Methode 2 Έ Teken direct kromme lijn  

 

Liever een filmpje?  

https://www.youtube.com/watch?v=AAgWhnf_p3k  
 

https://www.youtube.com/watch?v=uymedeE3mJE  

https://www.youtube.com/watch?v=AAgWhnf_p3k
https://www.youtube.com/watch?v=uymedeE3mJE
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   De vormgereedschappen  vind je in de  GEREEDSCHAPBALK (links van jouw scherm)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 Vormen ontwikkelen  




